Aprendizaje Automatico
y Mineria de Datos
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iLa Ciencia de Datos es el futuro!

e Entre las competencias que mas creceran, que son
mas buscadas por la empresa, que son mejor

pagadas y que mas transformaran la sociedad
e Vale, es genial

pero... jforma ..

parte del The Future of Jobs Report 2025

Desarrollo de “
*
1 1 ? Technological change, geoeconomic fragmentation, economic uncertainty, demographic ~ *

] e OJ u e g O S ° shifts and the green transition —individually and in combination are among the major

drivers expected to shape and transform the global labour market by 2030. The Future of
Jobs Report 2025 brings together the perspective of over 1,000 leading global employers—
collectively representing more than 14 million workers across 22 industry clusters and 55
economies from around the world—to examine how these macrotrends impact jobs and
skills, and the workforce transformation strategies employers plan to embark on in
response, across the 2025 to 2030 timeframe.

0.7C
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Ciertos usos en la industria

+ ENTERTAINMENT + AI + GAMING

In 2025, Al became a lightning rod for
gamers and developers
J m e / Gen-Al showed up in the year’s

biggest releases including game
of the year.

()\ GotaTip? Newsletters  U.S. Edition v AR’ ;'Y

Home > Gaming > News Nov 21, 2025 10:00am PT

Ubisoft Sets Generative-Al Game
‘Teammates’ From ‘Neo NPC’
DO Developers: ‘Our Role Is to Give Al

Meaning, to Narrativize It’

By Jennifer Maas v
Research v Our Teams v

Games industry \ + Add fomyFT /\\

jachine Learning Al will boost games not break them, says ‘Clash

of Clans’ maker

Supercell chief Ilkka Paananen shrugs off Al fears after Google world model rattles
gaming stocks

Artificial intelligence (Al) and machine learning (ML) technologies power many aspects of game development, from game testing to
content creation and customization.
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Nuevos perfiles profesionales

e Empresas como King, Scopely, Tripledot...
cada vez ofrecen mas puestos de trabajo asi

Senior Principal Al/ML Engineer

Exciting opportunity for a Senior Principal Al/ML Engineer to shape the architecture and delivery of scalable decision
automation systems for Candy Crush Saga. Lead technical direction, mentor senior engineers, and collaborate with cross-
functional teams. |deal for candidates with deep Al/ML expertise and proven technical leadership in production
environments.

Q@ Available in 3 locations Analytlcs Englneer

@ Data, Andlytics & Strategy Barcelona, Spain - Intermediate (2-5 years) - Full Time - 2 months ago

SIGN IN TO APPLY m SAVE JOB () COPYLINK g SHARE v © REPORT
Data Engineer

Barcelona, Spain - Intermediate (2-5 years) - Full Time - 24 days ago

SIGN INTO APPLY m SAVE JOB (E] COPY LINK °<§ SHARE v o é
- Data Scientist

Barcelona, Spain - London, UK - Warsaw, Poland - Intermediate (2-5 years) - Full Time - 27 days ago

SIGN IN TO APPLY [ SAVE [© COPY LINK o5 SHARE v © REPORT
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Investigacion en Videojuegos

e Tesis Doctorales
e Trabajos de Fin de Master

aaaaaa

oooooooooooooooooooooooooooooo

Investigacion en
Videojuegos

o con el desarrollo, la 60 en vid es una de las comp que se pide ala
hora de hacer un Trabajo Fin de Grado o Trabajo Fin de Mister en estudios del érea. Mis aiin si

se trata de una Tesis Doctoral en el dmbito de los videojuegos, donde es evidente que el foco esti

ente ahi, en saber investigar en videojuegos.

Investigacion
en Videojuegos

) Presentacion del curso
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Portal de Acceso al Campus Virtual (PACV)

Puntos clave

Presentaciones
Contexto de la asighatura

Objetivos -
1 1 f ion del g
Recursos disponibles

Info prdctica del curso en narratech.com,

ademas de un espacio oficial del campus UCM
o Docencia

o Evaluacion Iw
- rorama NARRCYELH

_ \ ra\\S
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http://narratech.com

PresentaCioneS CD Servidor de mensajeria (Discord)

e Presentacion del profesorado y vuestra

O Algunas AHORA, todas en el canal #promocion
del servidor Narratech en Discord)

/ ‘j

https://discord.com/invite/RtnSVaD

o QOpcional: Unirse al supergrupo
Videojuegos UCM en Telegram
https://t.me/joinchat/WUb8YUG4AOPKIxJo
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https://discord.com/invite/RtnSVaD
https://t.me/joinchat/WUb8YUG4AOPKlxJo

Contexto de la asignhatura

e Primero
o Fundamentos de la Programacion
o Matematica Discreta y Logica Matematica
o Métodos Matematicos de la Ingenieria

e Segundo
o Estructura de Datos y Algoritmos
o Probabilidad y Estadistica
o Programacion de Videojuegos en Lenguajes Interpretados
o Tecnologia de la Programacion de Videojuegos

e Tercero
o Métodos Algoritmicos en Resolucion de Problemas
o Inteligencia Artificial para Videojuegos
e Cuarto AAM

5 Usabilidad y Analisis de Juegos
* Ingenieria de Comportamientos Inteligentes
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Objetivos

e Conocer los conceptos y tecnicas
principales de la Mineria de Datos y del
Aprendizaje Automatico, para saber qué

conviene aplicar en cada caso

o Trabajar con entornos de desarrollo, lenguajes de

programacion y bibliotecas que se utilizan hoy dia
profesionalmente en la industria

o Comprender la utilidad e implementacion de estas
técnicas en el sector de los videojuegos
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Recursos disponibles

OREILLY"

e Hay muchos libros, aunque
ety Python

: for Data Analysis
EXPERT INSIGHT (4 pl_-]thon Data Wrangling with pandas, NumPy & Jupyter
Machine =
Learning =

with PyTorch
and Scikit-Learn

Develop machine learning and deep learning
models with Python

Wes McKinney

Sebastian Raschka

Yuxi (Hayden) Liu Pack® Acceso UCM en formato fisico

Vahid Mirjalili

jAcceso UCM, libre y gratuito desde casal!
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Recursos disponibles

e Exposiciones del profesor

o Tema 1. Introduccion
Tema 2. Mineria de datos
Tema 3. Aprendizaje supervisado
Tema 4. Aprendizaje no supervisado
Tema 5. Aprendizaje por refuerzo
Tema 6. Cuestiones avanzadas

O O O O O

CD Material de la asignatura

® Estas diapositivas mas toda la bibliografia y material

extra esta publicado y actualizado en esta web:
https://narratech.com/es/aprendizaje-automatico-y-mineria-de-datos
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https://narratech.com/es/aprendizaje-automatico-y-mineria-de-datos/

Recursos disponibles

e iCOMPANEROS y PROFESORES!
e Salud, espacio y tiempo
o Tardes en los laboratorios y en el servidor

e Acceso a un Gaming PC potente
o Una herramienta de trabajo profesional

e Buena conexion a Internet (casa/movil) 4
O |A generativa

e Acceso a los entornos de desarrollo @
integrado (IDEs) y a las bibliotecas

Y recursos que Se 0S pasen

Presentacion de la asignatura
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Recursos disponibles (Examen)

e 5in Internet ni IA generativa
o Herramientas y bibliotecas ya instaladas
m help(x) muestra informacion sobre x
o Documentacion de herramientas y bibliotecas
m /eal portable, con docsets descargados

m Otra documentacion oficial offline

o Cuadernos interactivos (a completar por parte del
alumno) y ficheros de datos de partida

Presentacion de la asignatura
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https://zealdocs.org/

Metodologia docente

e Exposiciones tipo “clase magistral”
o Asistencia siempre, salvo casos
justificados de fuerza mayor
o 50 min. + Descanso + 50 min.
o Puntualidad, silencio y atencion
o Apuntes, mejor en papel
m Recomiendo separar lista de tareas
de apuntes y de agenda —
o Participacion, solo bajo demanda Doty

NATIONAL
BESTSELLER

GettingThings

David Allen
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Metodologia docente

e Las soluciones se entregan en forma de
cuadernos interactivos, con documentacion
y codigo ejecutable

e Usaremos |A generativa pero con el
proposito de comprenderlo todo y aprender

: @ getting-started.ipynb X

(’i: D\’

B getting-started.ipynb > ...

() |+ code + Markdown || [> RunAll © Restart == Clear All Outputs | Variables = Outline -
msg = "Hello world"
print(msg)
[2] v/ 0.0s

siole Hello world
+ Code -+ Markdown
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Metodologia docente

e Hay 3 practicas autonomas,

con supervision frecuente del profesor

o Grupos de 2 a 3 estudiantes

o Dificultad similar y no son acumulativas

o Asistencia, puntualidad y seguir ritmo de entregas
o Revisiones previas a cada entrega por el profesor

Presentacion de la asignatura
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Metodologia docente

e Se requieren conocimientos basicos de
programacion, estadistica, asi como algo de
Unity, Visual Studio y C#

_— Bl C#90
Unity ‘¥ in a Nutshell

Coo kboo k The Definitive Refererjce

Over 160 recipes to craft your
own masterpiece in Unity 2023

Estructuras de Datos

y Métodos Algoritmicos Fifth Edition
213 Ejercicios resueltos

2° Edicion

. “\ / 7
Narciso Marti Olict | STV d by: . ﬂ
Yolanda Ortega Mallén Chris Gregan L0 AL o \)
Alberto Verdejo Chief Architect, Romero Games I8 Y \
T o e

Matt Smith | Shaun Ferns (packf) 1 7

Sinéad Murphy




Metodologia docente

e Trabajo por vuestra cuenta
o Segun el EEES, unas 5 horas semanales este
cuatrimestre de estudio y trabajo (casa o Facultad)

e Tutorias y apoyo al estudiante
o 1. Resolver problemas en los laboratorios
o 2. Resolver dudas en el servidor
m #analisis-datos e #inteligencia-artificial
o 3. Mantener tutorias privadas con el profesor
m Solicitarlas a traves de la mensajeria del
campus o del servidor, en despacho o “aula
virtual” (online)
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Evaluacion

e (Disfrutad, aprended y ponedle ganas! u
Examen final: 60%

o Sin Internet ni |IA generativa
o iEs necesario aprobarlo!

o Misma nota para todo el grupo
o Conviene presentarlas todas en fecha
e Participacion: 10%
o Presencial y online
o Asistencia, uso del servidor, proactividad...
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Participacion

e (Cuestiones breves e inmediatas
https://forms.gle/z60CvL gHTNILJXTGA

¢ Por EICE. J
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https://forms.gle/z6oCvLgHTN9LJXTGA

Participacion

e ;Que requisito te parece mas dificil tener?
Base solida en Estadistica

Capacidad de abstraccion para resolver problemas
Capacidad para programar en un lenguaje diferente
Procesar gran cantidad de datos sin cometer errores
Capacidad para experimentar e interpretar resultados

uedes comentar tu respuesta (texto libre)

A.
B.
C.
D.
E.

P

4

| )

https://docs.google.com/forms/d/1P_bmWzoZag-nIFHQ9iGQwitoW9sJk-fJ iIOLKF ROvA8/edit#responses
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https://docs.google.com/forms/d/1P_bmWzoZqg-nlFHQ9iGQwtoW9sJk-fJ_iOLKF_R0vA8/edit#responses

Recordatorios

)

o

\‘1"'?‘1
(2

fwvs‘v

Il
UL

i

4

. Credencial de acceso al laboratorio :-)

Espacio, tiempo y recursos para trabajar en
equipo por vuestra cuenta
Entra y presentate en “Narratech” (Discord)

Busca companeros, pues hay que
2 J
o Enlace en el campus

. Opcional: Unete a

“Videojuegos UCM” (Telegram)
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iBienvenidos y a por ello!

Presentacion de la asignatura
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Criticas, dudas, sugerencias...

@Ee)

* Excepto el contenido multimedia de terceros autores

Federico Peinado (2026)
www.federicopeinado.es

in X f



http://www.federicopeinado.es

